Calendario del curso

Médulo

Descripcion del médulo

Asignaturas y tareas

Semana 1: Estandares
ISTE para Estudiantes

Los Estandares ISTE para Docentes, Administradores,
Mentores y Docentes de Informatica se basan en los
Estdndares ISTE para Estudiantes. Estan disefiados
para empoderar la voz del estudiante y asegurar

que el aprendizaje sea un proceso conducido por el
estudiante. Ya sea un docente de aula, un mentor, un
rector u otro lider del centro educativo, el objetivo
principal es promover y facilitar el aprendizaje del
estudiante. Este médulo proporciona una vision
general de los Estandares ISTE para Estudiantes desde
la perspectiva del papel del mentor.

Explorar: los Esténdares ISTE para Estudiantes.

Aplicar: Desarrollar una herramienta de ensefianza y mentoria que
identifique las actividades y précticas que se alinean con cada uno de los
Estandares ISTE para Estudiantes. Luego, contribuir con estas ideas a una lista
maestra colaborativa, compartida con todos los participantes.

Semana 2: Estandares
ISTE para Docentes

Algunos centros educativos y distritos escolares
tienen mentores de tecnologia o de curriculo de
tiempo completo. Sin embargo, los maestros, lideres
educativos, y otros educadores también pueden
desempefarse como mentores. Los profesores que
han adoptado el uso efectivo de la tecnologia para

el aprendizaje, a menudo se convierten en modelos
aimitar para sus colegas. Este médulo explora los
Estandares ISTE para Docentes como un marco, tanto
para mentores profesionales como para mentores
aspirantes, con el fin de profundizar en la practica
profesional, colaborar con otros pares, y repensar los
métodos tradicionales utilizados para preparar alos
estudiantes a dirigir su propio aprendizaje.

Explorar: los Estandares ISTE para Docentes.

Aplicar: Evaluar su practica actual en relacién con la Ribrica de calidad de
los Estandares ISTE para Docentes, identificando areas de fortaleza y areas de
crecimiento.

Discusidn: La Perspectiva del Mentor - ;Cudles son los estandares que
presentan mayor dificultad para seralcanzados por parte de sus colegas?
;Coémo podria usted mitigar los desafios que ellos tienen?

Semana 3: Mentor
como aprendiz
profesional

Los Mentores llegan a sus roles de varias maneras.
Cada uno aporta al puesto sus valores personales,
filosoffa educativa e iniciativas locales. Este
médulo explora el rol del mentor como un aprendiz
profesional. Los participantes también compartiran
las iniciativas de ensefianza y aprendizaje que estdn
planeadas o en curso en su institucién o distrito
escolar. En el resto de los médulos de capacitacién
aplicard los Estandares a través del lente de una
iniciativa o proyecto seleccionado por el mentor,
personalizando asi el aprendizaje, segtin sus
necesidades profesionales.

Explorar: las principales creencias y la filosofia pedagdgica que conducen la
ensefianza y el aprendizaje en la era digital en su contexto educativo. Escoger
una iniciativa - como el aprendizaje combinado, el aprendizaje basado en
proyectos, el aprendizaje basado en problemas o el aprendizaje personalizado
- desde el cual evaluar un plan de clase y completar los médulos de mentoria
subsecuentes.

Aplicar: Identificar recursos, comunidades y redes que pueden apoyar un
mayor aprendizaje alrededor de la iniciativa escogida. ;Qué aprendizaje
profesional es necesario para el mentor? ;Como se pueden aprovechar las
redes profesionales para apoyar el aprendizaje del mentory de los profesores?

Discusidn: La Perspectiva del Mentor - ;Cémo identifican sus necesidades
de aprendizaje profesional los profesores? ;Cémo pueden los mentores
utilizar la comunidad educativa y las redes profesionales para modelar la
personalizacién de su propio aprendizaje y ayudar a los docentes a hacer lo
mismo?

Semana 4: Diseiio
y facilitacion de la
Mentoria

El disefioy la facilitacion de la ensefianza son
componentes clave en la planificacién de unidades

y planes de clase, sobre todo con respectoa la
integracion efectiva de los Estandares ISTE para
Estudiantes. Dado que el participante ha identificado
una iniciativa o proyecto en el cual enfocarse, en los
tres mddulos siguientes aplicaran el rol del mentor en
el contexto de un plan de clase y drea de contenido que
esté alineada con la direccién estratégica, la iniciativa
pedagégica, o proyecto especial en su escuela. En
este maodulo, los participantes siguen construyendo el
plan de clase con una consideracion especial para la
mentoria en el disefo y facilitacion de la ensefianza.
Este modulo nos lleva a definir cémo los mentores
pueden apoyar a los profesores e involucrar a los
estudiantes en el proceso de disefio y facilitacion.

Explorar: las preguntas y enfoques de mentoria que catalizan el disefio y la
facilitacion de la ensefianza en la era digital innovadora.

Aplicar: Practicar el modelaje de la mejora o transformacién de un plan de
clase para integrar estrategias innovadoras de disefio y facilitacion.

Discusidn: La Perspectiva del Mentor - ;De qué manera pueden los mentores
empoderar a profesores como disefiadores? ;Cémo se puede involucrara los
estudiantes en este proceso?
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Semana 5: Mentoria
para la ciudadania
digitaly la
colaboracion

La ciudadania digital y la colaboracién son habilidades
fundamentales para el aprendizaje en la era digital.

En este médulo, el plan de clase considerara las
implicaciones para la mentoria, para la ciudadania
digital y la colaboracién entre colegas, con estudiantes,
y con otros fuera del ambiente escolar.

Explorar: las preguntas y enfoques de mentoria que catalizan el desarrollo de
la colaboracion y la ciudadania digital en las practicas educativas.

Aplicar: practicar el modelaje de mejoramiento o transformacion de un plan
de clase que integre la ciudadania digital y la colaboracién.

Discusidn: La Perspectiva del Mentor - ;Por qué las consideraciones de marca
y huella digital son importantes cuando se colabora con otros en linea? ;Como
puede usted apoyar a profesores y estudiantes mientras ellos manejan su
propia marca y huella digital?

Semana 6: El Mentor
como Analista y Lider

A medida que la recoleccién de datos, el andlisis

y la toma de decisiones subsecuente contintia
evolucionando a través de nuevas tecnologias, se hace
cada vez mds importante abordar las implicaciones
para la ensefianza y el aprendizaje. En este maodulo, los
participantes consideraran el uso efectivo de los datos
en su plan de clase. Ellos también reflexionaran sobre
el rol del mentor como lider.

Explorar: preguntas y enfoques de mentorfa que catalizan el empleo efectivo
de los datos en el contexto de ensefianza y aprendizaje en la era digital.

Aplicar: Practicar el modelaje de mejoramiento o transformacion de un plan
de clase para integrar claramente la recopilacion efectiva, el analisis y el uso
de los datos.

Discusién: La Perspectiva del Mentor . Con base en lo que usted ha
aprendido, ;Qué significa ser un maestro lider, entrenador y/o mentor en el
contexto de los Estdndares ISTE?

Semana 7:
Introduccion al
Pensamiento
Computacional (PC)

Este modulo usa el kit de Recursos para el Docente de
ISTE para enfatizar que el pensamiento computacional
(PC) es mds que programar. Como participantes,
estudiaran la definicion operacional del PC para
entender que éste es un proceso de resolucion de
problemas. También revisaran los nueve conceptos del
PC, el vocabulario y el cuadro de progreso encontrado
en las paginas 8-9 del documento “Recursos del PC
para el Profesor".

Explorar: los nueve conceptos clave de Pensamiento Computacional (PC).

Aplicar: Preparar una presentacion explicando el PC a estudiantes, profesores
o miembros de la comunidad, proveyendo al menos un ejemplo de cémo el
PCse puede integrar en la ensefianza de un contenido.

Semana 8: Exploracién
de la Descomposicion
de un Problema,
Recoleccion, Analisis

y Representacién de
Datos

En este médulo, usted explorara los cuatro conceptos
del Pensamiento computacional (PC) que son mas
familiares para todos los docentes de cualquier

areay grado. Estos conceptos son fundamentales

en el proceso de resolucién de problemas con o sin
computadoras o dispositivos méviles. Como maestros
y mentores, colaborarén con sus pares en el disefio
de experiencias de aprendizaje centradas en el
estudiante, en las cuales los estudiantes desarrollan
estos conceptos del PC.

Explorar: los escenarios y lecciones proporcionadas en este médulo para
examinar cémo los conceptos del PC relacionados con descomposicién del
problema, recoleccién de datos y anélisis de datos estan integrados a la
ensefianza del contenido.

Aplicar: Desarrollar un plan de clase que integre la descomposicion del
problema, la recoleccidn, el andlisis, y la representacién de datos en la
ensefianza del contenido. Usted identificara de uno a dos pares para trabajar
con ellos en el diseio y el desarrollo de un plan de clase para los estudiantes,
que incluya la resolucion de problemas o experiencias de aprendizaje basadas
en problemas.

Semana 9: Exploracion
de Los Conceptos:
Abstraccion, Algoritmo

Este médulo proporcionara ejemplos y escenarios para
que usted comprenda la abstraccidn, los algoritmos,

y la automatizacion. En colaboracion con sus pares,
usted identificard las aplicaciones que le ayudaran a

Aplicar: Colaborar con pares en el diseio de una experiencia de aprendizaje
para que los estudiantes puedan desarrollar un producto o un artefacto que
solucione un problema mediante algoritmos y automatizacion.

y Automatizacién Aplicar: Explorar, al menos una herramienta de programacion de su eleccion
desarrollar estos conceptos en el aula de clase. ; . T X .
(ejemplo: Scratch), utilizando los tutoriales proporcionados.
Semana 10: La mayorfa de los docentes utilizan el modelado Aplicar: Crear una presentacion sobre: La integracion del paralelismoyy la

Exploracién de los
conceptos: Modelado
/ Simulaciény
Paralelismoy
Reflexion sobre la
implementacion

del Pensamiento
Computacional (PC)

ylo la simulacién en la ensefianza de contenidos. El
paralelismo consiste en organizar recursos para llevar
a cabo tareas simultdneamente, con el fin de alcanzar
un objetivo comdn en el proceso de resolucién de
problemas. Ademds, de discutir escenarios curriculares
que integren estos conceptos, usted y sus pares
reflexionaran sobre los desafios y los aspectos
relacionados con la implementacién del PCy cémo
usted puede abogar por su integracién en su centro
educativo o comunidad.

simulacion en la ensefianza y el aprendizaje. ;Cémo usted puede diferenciar
el aprendizaje del PC para satisfacer las diversas necesidades de los
estudiantes que usan diversas herramientas y recursos?

Discutir: La perspectiva del Mentor ;Cémo puede establecer una vision
compartida para implementar el pensamiento computacional en su centro
educativo o distrito escolar?
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